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7. Современная парадигма науки – от физики к кибер-физики

8. Природа информации – что это такое с точки зрения физики

9. Понятие информации  – difference that make the difference

10. Кибер-физическая   концепция Реальности 

11. Информационно-вычислительный натурализм

12. Составляющие современной парадигмы компьютерных наук

13. Разные аспекты и меры, отражающие свойства и проявление информации

14. Основы профессионализма специалиста в области компьютерных наук

15. Информационная модель  реальности: знать и понимать или измерять и чувствовать

16. Феномен супервентности и проблема арифметизации знаний

17. Математика как цифровая метаформа реальности

18. Модели реальности физического и информационного планов .

19. Логика знаний. Истинность и доказуемость. 

20. Информационный закон сохранения в форме «исключенного третьего»

21. Модель «открытой» био-информационной системы. Структура реальности К.Попера

22. Концепция «четырех миров»

23. Информация в системах организованной сложности. Информация  мера «различимости» состояний

24. Вычисления как процесс преобразования информации

25. Принцип «познание через моделирование».

26.  Горизонт событий. Концепция  - «возможное»  и «состоявшееся»

27. Эмерджентность и ингерентность

28. Физико-механическая и Информационно-вычислительная «теория мира» 

29. Потенциальная возможность : классическая или квантовая представления

30. Потенциальная возможность : классическая или квантовая

31. Закон Мура и теория Деннарда

32. Телепортации квантового объекта

33. Всеобщий цифровой учет и контроль: эволюция искусственной жизни

34. Интеллектуальные агенты и многоагентные системы. Каким он будет, мир  людей и  роботов

35. Нормативная логика. Что такое модальность в логике. 

36. Включение концепции НОРМ в информационные и мультиагентные системы 

37. Модальная логика – надстройка над логикой высказываний

38. Деонтическая логика (логика нормативного плана)  – основа для построения «электронных»  институтов  цифровой экономики

39. Роль компьютерных наук в процессе создания «правильного» цифрового общества. Деонти́ческая логика  как теория нормативных умозаключений
40. Логика знаний. Семантика Крипке

41. Вычислительная сложность,   классы сложности

42. Вычислительная сложность физических проблем. понятие “Algorithm driven science”

43. Принцип «достаточного основания», тепловая смерь Вселенной, диссипативное становление, it from bit
44. Парадигмы науки: что есть- физика, что должно быть - кибернетика , что можно вычислить – компьютерные науки

45. Числа физической реальности . Числа гармонии или «тени» реальности

46. Число –количество «единиц» или  отношение количеств

47. Физические «ограничения »  компьютерных вычислений

48. Рольф Ландауэр физическая теория вычяислений

49. Н. Бор - к физике относится только то, что мы можем сказать о природе

50. Что такое наука о данных. Ко́нрад Цу́зе, Calculating Space

51. фундаментальный принцип  "тождества неразличимых"

52. Проблема конечности  описания и бесконечного  разнообразия возможностей

53. Физический vs Ментальный гештальт (целостный объект)

54. Таксономия знаний компьютерных наук

55. Системы искусственного интеллекта - как «очки» для повышения «остроты» интеллекта человека

56. Эко-система СКЦ «Политехнический». Предельные возможности современных «компьютеров»

57. Методологические «скрепы» современной науки

58. Метаматематика и теоремы К. Геделя.

59. Компьютерные науки –техническое воплощение принципов «метаматематики

60. Теоретический минимум компьютерных наук

